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E com enorme honra que apresentamos este Catdlogo das propostas
educativas que os espagos museoldgicos do nosso concelho tém para oferecer

as nossas criangas e jovens.

A educagio é um dos grandes pilares da sociedade que conhecemos hoje, ndo
cabendo apenas a pais, educadores e escolas o papel relevante de ensinar

as camadas mais novas o mundo que as rodeia. Este deve ser também

o designio dos servigos colocados a disposi¢io da populacio, sejam eles
publicos ou privados, ultrapassando a circunscri¢do do éxito curriculare

almejando o sucesso na formagao universalista do aluno.

E esse um dos objetivos desta publicag3o: contribuir para uma maior oferta
coerente, abrangente, diferenciada, diversificada, lidica, pedagégica e plena
de alegria na aprendizagem, e que seja simultaneamente inclusiva, de todos
para todos, e capaz de promover a igualdade social, utilizando a melhor
ferramenta de todas, a educac@o.

Os servigos educativos dos Museus e Patriménio Cultural de Leiria, que
incluem n&o apenas os espagos de gestdo municipal, mas também a Casa-
Museu Jodo Soares e o Museu Escolar dos Marrazes, sdo fonte de um saber
pluridisciplinar, complementar aos planos curriculares, que pretendem
alargar horizontes, incutir nas gerages futuras principios e valores éticos e
morais, possibilitar o contacto com experiéncias diversas consolidadoras da

sua personalidade e descoberta de vocages e interesses.

De ano para ano, a oferta dos servigos educativos tem procurado a constante
evolugio, inovagio e diversificagdo, acompanhando as dreas e temas que vao

marcando o nosso quotidiano.

E o Municipio de Leiria, na pele dos seus espagos museoldgicos e culturais,
orgulha-se de apresentar propostas que vdo desde a arte e arquitetura
contemporaneas, a fascinante histéria da imagem em movimento até a
histéria da nossa regido e a pré-histdria europeia, passando pela vida rural
e pelas manualidades do pdo e do papel e culminando na magnificéncia do
Castelo de Leiria.

Tudo isto sem esquecer as indmeras formas de expressdo inerentes a
condi¢do humana, como sejam a pintura, danga, mdsica, escultura, teatro,
entre outras, na certeza de que as nossas criangas e os nossos jovens

encontram aqui o mundo todo & sua disposicio.

Esperamos que este catalogo possa servir de apoio a todos os que procuram
um complemento as atividades curriculares ou um incentivo a descoberta de

novos mundos.

Gongalo Lopes
Presidente da Camara Municipal de Leiria



AGROMUSEU MUNICIPAL
DONA JULINHA

0 Agromuseu Municipal Dona Julinha recria o ambiente da antiga Casa
Agricola Pereira Alves de Matos Carreira, construida nos finais do século XIX,

promovendo assim o patriménio cultural e etnogréfico da regido leiriense.

A primazia dada a atividades ludicas e pedagdgicas potencia o conhecimento
dos espacos e objetos musealizados. O conjunto pretende estabelecer

uma relag3o interativa com o publico, e explorando as tematicas ligadas a
agricultura, pecudria, silvicultura, transformagao artesanal de alimentos,

usos e costumes tradicionais.

Tel.: 244 614 635

E-mail: agromuseu@cm-leira.pt AGROMUSEU MUNICIPAL

S DONA JULINHA

2425-781 Ortigosa

GPS: 39°49°51.50” N | 8°50'26.50" W Orti g osa-Leiria



VISITA GUIADA AO AGROMUSEU | e, ORAAGORAJOGASTU

VISITA GUIADA OFICINA PEDAGOGICA

Visita guiada ao circuito museolégico da Casa Agricola Pereira Alves de Ha muito esquecidos, os jogos tradicionais ganham vida! Alguns relembram,

Matos Carreira, num contexto de produgio agricola, com hortas e animais outros conhecem, as brincadeiras de outrora, como o jogo do lenco, do pido,

da quinta. O visitante é transportado para a vida rural, enquanto percorre da malha, da corrida de sacos, do jogo do arco ou das andas... A brincadeira

diferentes salas de exposi¢do onde constam, entre outros, elementos nio tem idade!

tradicionais originais, pertencentes a familia da Dona Julinha.

Duragdo: 90 minutos

Duragdo: 60 minutos . ) |
Lotag&o: min. 4, max. 30 alunos

Lotag&o: min. 8, max. 30 al
a0 min. € max SHalunos Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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PEQUENOS HORTELAOS

OFICINA PEDAGOGICA

Os pequenos horteldos apreendem nogdes basicas de horticultura tradicional
e iniciam as tarefas agricolas, como preparar a terra, semear, ou transplantar,
mondar, sachar e regar. Pér os pés na terra, manusear instrumentos agricolas,
perceber a importancia da d4gua, manutencio e cuidado para com a natureza

ou o respeito pelos alimentos s3o alguns dos conceitos bésicos adquiridos

nesta oficina.

Duragdo: 90 minutos

Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1° e 2° CEB

DESCOBRINDO O AGROMUSEU

OFICINA PEDAGOGICA

E constituido por uma parte teérica (questdes) e uma parte pratica (tarefas)
que levam a descoberta do Agromuseu. Através de charadas, perguntas e
muita divers3o, os participantes interpretam os espagos de exposi¢do, a
horta, o patio dos animais e demais espagos exteriores. A explora¢do do

espaco acontece de forma lidica e divertida!

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB
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VISITA ORIENTADA AO MOINHO DO PAPEL PAO COM SABORES DA HORTA
EAO AGROMUSEU ROTEIRO

ROTEIRO Descobrir as ervas aromaticas e os seus beneficios no Agromuseu... E
no Moinho do Papel fazer pao aromatizado com as ervas colhidas no

Visita orientada ao Moinho do Papel e ao Agromuseu, A
gromuseu.

num roteiro que inclui os dois espagos.

MOINHO
Duragdo: 60 min+ deslocagdo + 60 min D O PAPE L

Lot 2 i 30 s AGROMUSEU
|

Duragdo: Dia inteiro (90 min/deslocacio/almoco/120 min)

Lotagdo: min.12, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1° e 2° CEB

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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Construida entre 1923 e 1928, a Agéncia do Banco de Portugal inaugura em 17 de
janeiro de 1929. Este é um dos intimeros edificios construidos pelo arquiteto Ernesto
Rorrodi, sendo hoje um dos principais espacos culturais da cidade. O edificio de
fachada apalacada, na qual domina um pértico monumental encimado pelas armas
nacionais, faz parte da histéria e da paisagem urbana de Leiria. No BAG - Banco

das Artes Galeria, pode encontrar uma multiplicidade de exposicdes dedicadas a
diversas disciplinas artisticas no &mbito da arte contemporanea, com a missio de
divulgar a producio artistica atual, estimulando o imaginario, a criatividade e a
originalidade de artistas e espectadores. Em 2020, no ambito da celebracio dos
150 anos do nascimento do arquiteto, inaugurdmos a SIER - Sala Interativa Ernesto
Rorrodi, um espago dedicado a vida e obra do arquiteto suico radicado em Leiria
desde 1894; a SIER propde uma viagem iconogréfica a partir da cronologia e da
mesa interativa onde podemos explorar e descobrir as muiltiplas dreas da obra deste

arquiteto “de Leiria”.

Banco
das artes

galeria



16

DO BANCO DE PORTUGALAO
BAG - BANCO DAS ARTES GALERIA

VISITA GUIADA

Visita guiada as diversas areas do edificio, incluindo o cofre-forte, uma
das curiosidades sobre o funcionamento do Banco de Portugal em Leiria.
Apresentar o contexto histdrico e artistico do edificio e reconhecer os

materiais/ornamentos desenhados por Ernesto Rorrodi.

Duragio: 50 minutos
Lotag&o: min. 10, max. 20 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB
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ERNESTO RORRODI:
VIAGEM ICONOGRAFICA

VISITA GUIADA

Explorar a SIER - Sala Interativa Ernesto Rorrodi, onde os visitantes podem
contactar de forma dindmica com as diferentes tematicas da vida e obra
do arquiteto. Esta “viagem” pretende divulgar a obra de Ernesto Rorrodi
no panorama nacional e nas diferentes atividades em que se envolveu,
destacando a sua dedicag&o ao patriménio local e nacional, além da sua

influéncia na imagem arquitetdnica da cidade de Leiria.

Duragdo: 50 minutos
Lotac&o: 10 alunos

Puiblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB

17
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ERNESTO RORRODI:
PERCURSO PARA O DESENHO

VISITA GUIADA

E um estimulo criativo 3 experiéncia de conhecer através do desenho. Parte
de um percurso pedestre a comegar no BAG - Banco das Artes Galeria.
Procuramos dar a conhecer a obra de Ernesto Rorrodi no centro urbano de
Leiria numa abordagem artistica sobre o patriménio. Esta atividade parte
de um desafio para um desenho, como forma de conhecer pormenores

decorativos de Ernesto Rorrodi, onde experimentar um registo grafico sobre

os edificios ¢ uma forma de os conhecer. Esta ac3o serd realizada com

o apoio de uma cAmara obscura.

Durag¢do: 150 minutos
Lotag&o: 10 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB

PROGRAMA BAG: ISTO E ARTE?

OFICINA PEDAGOGICA

Realizagdo de oficina sobre a criagdo artistica contemporanea, os seus
principais artistas e materiais, numa abordagem transdisciplinar, em que o

espetador é convidado a interagir com as obras de arte apresentadas.
Durag3do: 50 minutos

Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino 5

Why not Sneeze £ose Selavy?

o
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CASA-MUSEU CENTRO
CULTURAL JOAO SOARES

A poucos quilémetros da cidade de Leiria, num edificio situado na freguesia de Cortes, doado pela familia Soares a Fundacio e
por esta completamente recuperado e remodelado, sob a direcdo da Arquiteta Daniela Ermano, estdo instalados a Casa-Museu
da Fundag&o Mdrio Soares e Maria Barroso e o Centro Cultural Jodo Soares. No edificio da Fundagao, em Cortes, foi criada

uma biblioteca e existem espacos destinados a exposi¢des temporarias das ofertas recebidas por Mario Soares durante a sua
vida publica, como Primeiro-Ministro e depois como Presidente da Republica. Simultaneamente, foi concebida uma exposicdo
permanente, dotada de meios audiovisuais, que apresenta uma vis3o sintética do Século XX portugués. O edificio possui ainda
uma sala polivalente que permitird a realizag3o de pequenas iniciativas culturais. O espago circundante da casa foi igualmente
arranjado. No seu jardim, da autoria do Arquiteto Gongalo Ribeiro Teles, estdo expostos um painel de azulejos intitulado “O
Cristo dos Pescadores”, de Hein Semke, um busto de Jodo Soares, da autoria de Fernando Marques, e o automével em que
Mario Soares percorreu o pais em muitas das campanhas eleitorais que se seguiram a 25 de Abril de 1974. Cortes é uma
povoagao estreitamente ligada a vida do pai de Mério Soares, o Professor Jodo Soares, pedagogo eminente, que foi ativista

politico e ministro durante a | Republica.

Telefone: 244 891219

E-mail: casa-museu@fmsoares.pt

Rua N. Sra. da Gaiola
2410-513 Cortes, Leiria
GPS: 39°49°51.50” N | 8°50'26.50” W
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CONHECER A CASA-MUSEU JOAO SOARES

VISITA GUIADA

A Casa-Museu Jodo Soares realiza visitas guiadas com jogos de pistas sobre
atemdtica da exposi¢do permanente “Século XX portugués: Os Caminhos da

Democracia - Jodo Soares [ Mério Soares”.

Duragdo: 60 min
Lotag&o: max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

ERAUMAVEZ...
NA BIBLIOTECA JOAO SOARES

OFICINA PEDAGOGICA

Teatros de fantoches e de sombras adaptados de diversas obras de literatura
para a infincia de autores nacionais e estrangeiros, que constam do Plano
Nacional de Leitura. As atividades incluem oficinas de express&o pldstica

alusivas ao tema da histéria.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB
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O JARDIM DA CASA-MUSEU
TEM ARTE

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade realizada no jardim da Casa-Museu Jodo Soares na qual se explora
a obra, exposta neste espaco, “O Cristo dos Pescadores”, do artista alemao
Hein Semke. Esta iniciativa inclui uma oficina de trabalhos manuais e uma

hora do conto sobre o mundo aquatico.

Duragdo: 60 min
Lotag&o: max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB

LIBERDADE, UMA HISTORIA DE ENCANTAR:
JOGO DA GLORIA GIGANTE

OFICINA PEDAGOGICA

Teatro de fantoches baseado no livro “O Tesouro” de Manuel Anténio Pina,
seguido da participagio num jogo da gléria gigante dedicado a tematica da
Revolug3o do 25 de Abril de 1974, a partir do qual desenvolvem algumas

questdes a responder sobre o livro e os acontecimentos histéricos abordados.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1° e 2° CEB

25
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TEATRO COM HISTORIA:
PORTUGAL NA GRANDE GUERRA

OFICINA PEDAGOGICA

Teatro de fantoches sobre a participacio de Portugal na Primeira Guerra
Mundial e no Armisticio, salientando a histéria do soldado Milhdes neste

conflito mundial.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB

VIAGEM PELA HISTORIA DA REVOLUCAO
DE 5 DE OUTUBRO DE 1910

OFICINA PEDAGOGICA

Teatro de fantoches baseado na obra de José Jorge Letria, “ A minha primeira
republica”. Esta atividade inclui uma visita a exposi¢do permanente “Século
XX portugués: Os Caminhos da Democracia - Jodo Soares [ Mario Soares” ea

realizacdo de uma atividade de expressio plastica alusiva ao tema.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1° CEB

27
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JOAO SOARES, UMA VIDA

VISITA GUIADA

Visita guiada com recurso a roteiros especificos sobre a vida e obra de Jodo
Lopes Soares, que incluem uma apresentacao biogréfica contextualizada a

partir de fotografias de acontecimentos histéricos da época.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 3° CEB

O SECULO XX PORTUGUES:
UMA IMAGEM, UMA HISTORIA

VISITA GUIADA

Visita guiada a exposi¢do permanente “Século XX portugués: Os Caminhos
da Democracia - Jodo Soares | Mdrio Soares” desenvolvida em duas etapas:
numa primeira fase, serdo cedidas determinadas imagens da exposicdo da
Casa-Museu aos alunos para efetuarem uma pesquisa aprofundada. Ao longo
da visita, numa segunda fase, os alunos s3o convidados a intervir a medida

que forem reconhecendo as imagens cedidas previamente para pesquisa.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Secundario

29



Uma das “glérias” de Leiria, como o carateriza o poeta Afonso Lopes Vieira. Sem diivida,
o simbolo da cidade e o orgulho dos seus habitantes. A sua posicdo altiva, dominando a
paisagem urbana, forneceu segurangca e estabilidade a diversas geracdes. Desde tempos
pré-histéricos que o morro, onde foi implantado, aos pés do qual serpenteia o Rio Lis,
abrigou diferentes povos. O ano de 1135 marca a histéria da cidade pela construgdo
desta fortaleza militar, poriniciativa de D. Afonso Henriques. Ao visita-lo desfilam pelo
nosso imagindrio os reis e as rainhas, os principes e as princesas, os cavaleiros e os heréis
que por aqui passaram. A Torre de Menagem invoca D. Dinis, mentor da sua reedificagio
e impulsionador do desenvolvimento das terras leirienses. O Pinhal de Leiria ficar-lhe-a
ligado para sempre. Na bela galeria dos Pagos Novos, parece-nos “ver” D. Jodo | e a inclita
Geragdo contemplando a cidade e projetando a aventura da nagdo “por mares nunca

dantes navegados”...

CASTELO
PE LEIRIA
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VISITA GUIADA AO CASTELO

VISITA GUIADA

Visita orientada ao recinto intra-muralhas do Castelo com abordagem dos
aspetos arqueolégicos, histdricos, arquitetdnicos e artisticos do Monumento
Nacional, uma das “glérias” de Leiria, como o carateriza o poeta Afonso Lopes

Vieira. Opcionalmente, podera incluir uma visita a Igreja de Sao Pedro.

Duragdo: 90 minutos
Lotagdo: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

SCRIPTORIUM DO CASTELO

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade de observacdo e reproducéo de simbolos e letras que se encontram
nos Pacos Novos, Igreja de Santa Maria da Pena e Torre de Menagem,
incluindo desenhos e ilustragdes de monogramas e brasées, a maneira de um

verdadeiro copista medieval.

Duragdo: 60 minutos
Lotagdo: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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A BIODIVERSIDADE NO CASTELO

OFICINA PEDAGOGICA

A Biodiversidade no Castelo corresponde a uma atividade pedagdgica e
lidica em torno da fauna e flora que podem encontrar-se no recinto intra-
muralhas do Castelo e nas encostas envolventes. Compreende o Herbdrio
Real e a Observacdo de Aves, Pequenos Répteis e Insetos, podendo optar-se

apenas por uma das componentes ou por ambas.

Duragdo: 60 minutos
Lotagdo: min. 8, mdx. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

HISTORIAS DO BAU DO MOURO ALBARACH

OFICINA PEDAGOGICA

Exortam-se os participantes a contar histdrias inventadas, tendo como
base os objetos que se vao retirando do “velho bat do Mouro Albarach”,
interagindo entre si. Assim, um participante inicia a histéria e cada umvai

acrescentando algo a mesma.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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LENDAS DA CIDADE

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina de leitura encenada e/ou teatrinho de fantoches a ocorrer durante

a visita aos espacos no interior do recinto, versando sobre as lendas do
concelho de Leiria, com particular incidéncia para as lendas relacionadas com
o Castelo e a Cidade, como a Lenda do Corvo da Tomada de Leiria, a Lenda da
Princesa Zara, a Lenda do Milagre das Rosas, a Lenda do Agulhado, a Lenda

da Ana de Braganga, e a Lenda das Trés Portas da Sé.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°,2° e 3° CEB

CASTELOS PARA GUERREIROS E PRINCESAS

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina de construgio de modelos do Castelo de Leiria em miniatura,
utilizando materiais naturais e reciclados. Ao mesmo tempo que se vai
aprendendo ou recordando os principais elementos e técnicas de construgio
de um castelo medieval, contribui-se para um ambiente mais limpo e

sustentavel.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° CEB
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O CHAPEU DO ALCAIDE

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade ludico-pedagdgica, relacionada com vestuario e acessérios usados
na ldade Média e Renascimento, com destaque para os acessérios como os

chapéus, de que é exemplo o Hennin (chapéu cénico usado pelas damas),

divertidos.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°,2° e 3° CEB

ACONQUISTA DO CASTELO

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina para construir e descobrir a utilidade e simbologia de alguns objetos
de origem medieval, de defesa e uso pessoal. Com a ajuda da imaginagdoea
criatividade, mas baseando-se nas regras e estudos da Herdldica, replicam-se
os escudos de nobres cavaleiros e as coroas dos monarcas que passaram pelo

Castelo e 0 antigo burgo leiriense.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° CEB
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O CIRCUITO DO SENTINELA PERNETA

OFICINA PEDAGOGICA

Jogo que pretende simular, de forma divertida, a ronda da sentinela do

Castelo. Como alguns dos “sentinelas” ficaram afetados numa das pernas Wﬁh“

durante os combates pela defesa do seu Castelo e do seu Alcaide, terdo de

contornar uma série de obstaculos, ao pé coxinho.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° CEB

PEGA ABANDEIRA

OFICINA PEDAGOGICA

Jogo de representacao dos “exércitos”: um grupo representa os exércitos
dos cristdos liderados por D. Afonso Henriques. O outro grupo, representa
os exércitos dos mouros. Os participantes deverdo tentar alcangar e tomara

bandeira do exército inimigo sem que alguém toque neles.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° CEB
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ADIVINHA QUEM VIVEU NO CASTELO

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade ludico-pedagdgica relacionada com as fungdes e/ou profissées
que se enquadram na vivéncia quotidiana de um castelo. Onde menos
esperarmos, vamos “encontrar” um ferreiro, um carpinteiro, um monge
copista, um boticdrio, um barbeiro, uma aia da corte, uma criada...para ja ndo
falar do Alcaide-Mor do Castelo de Leiria.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°, 2°, 3° CEB e Secundario

-
.4;-.&0‘

CACAACOROA

OFICINA PEDAGOGICA

Jogo de “caca-ao-tesouro”, fomentando a autodescoberta da histdria e
caracteristicas do Castelo de Leiria, com particular incidéncia para os espagos
edificados e outros elementos mais relevantes, como os Pagos Novos, a Torre
de Menagem, a Igreja de Santa Maria da Pena, as Ruinas da Colegiada, a

Porta da Traig3o, entre outros.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°, 2°, 3° CEB e Secundario
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JOGOS ANTIGOS DE TABULEIRO
0O JOGO DO ALQUERQUE
EOJOGO DO MOINHO

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade lidica em torno dos jogos de tabuleiro que se praticavam na Idade
Média. Partindo da demanda de um tabuleiro gravado na pedra algures
no tempo e nos aposentos dos Pacos Novos, desenvolvem-se “torneios”

amigdveis entre equipas no “Jogo do Alquerque” e no “Jogo do Moinho”.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1°, 2°, 3° CEB e Secunddrio

VISITA ORIENTADA AO M|I|MO
E AO CASTELO DE LEIRIA

ROTEIRO

Visita orientada ao m|i|mo e ao Castelo de Leiria num roteiro que inclui os

dois espacgos.

Durag&o: 120 minutos + deslocacio
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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CDIL - CENTRO DE DIALOGO
INTERCULTURAL DE LEIRIA

O Centro de Didlogo Intercultural de Leiria, equipamento cultural polinucleado, integra a Casa dos Pintores e a Igreja da
Misericérdia. A Igreja da Misericérdia, que foi reabilitada em 2017, e que é atualmente um edificio de traca maneirista e barroca,

veio ocupar o local da antiga sinagoga. A Casa dos Pintores é um edificio de fundagiio medieval.

O livro é o fio condutor do projeto de musealizagio, quer pelo seu valor simbélico como intermedidrio no didlogo entre

distintos povos e crengas, quer pelo seu valor intrinseco, de objeto, cujo aperfeicoamento foi levado a cabo, nomeadamente, na
tipografia judaica medieval de Leiria. Aqui o livro surge como agente de uni&io e comunicag&o, como o contador de uma histéria
emocionante, a de uma Leiria intercultural e dialogante, onde coexistiram trés importantes comunidades - muculmana, cristd e

judaica.

Tel.: 244 839 628

E-mail: cdil@cm-leiria.pt c E NT R 0

Igreja da Misericérdia

e, DE DIALOGO

2400-190 Leiria

GPS: 39°44'42.9"N | 8°48'27.9"W I NTER CU I-TU RAI-
Casa dos Pintores
Rua Acécio de Paiva, n° 2 I-EI H I A

2400-076 Leiria
GPS:39°44'40,8"N | 8°48'29,7"'W
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VISITA GUIADA AO CENTRO DE
DIALOGO INTERCULTURAL DE LEIRIA

VISITA GUIADA

Visita orientada ao Centro de Didlogo Intercultural de Leiria, num percurso
que inclui a Igreja da Misericérdia e a Casa dos Pintores. A Igreja da
Misericérdia, atualmente de traca maneirista e barroca, foi construida no
século XVI, no local da antiga sinagoga de Leiria. A Casa dos Pintores é

um edificio de origem medieval. Com este projeto pretende-se preservar e
interpretar a memdria das distintas comunidades que, ao longo dos séculos,

povoaram e construiram a regido.

Aqui o Livro surge como agente de unido e comunicagdo, como o contador
de uma histéria emocionante, a de uma Leiria intercultural e dialogante,
intermedidrio no dialogo entre distintos povos e crengas, mas também
com valor intrinseco, de objeto, cujo aperfeicoamento foi levado a cabo,

nomeadamente, na tipografia judaica medieval de Leiria.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

O SEGREDO DE RODRIGUES LOBO

OFICINA PEDAGOGICA

Os cristdos-novos eram todos aqueles que tendo a partida uma origem
etnogrifica e religiosa distinta (judeus, muculmanos) se tinham convertido
ao cristianismo. Muitas vezes estas conversdes foram forgadas, originando
que estes individuos continuassem a professar as antigas religiées, mas
agora de forma encoberta. Em Leiria a comunidade Judaica era muito grande
e tinha uma grande importancia econémica, estando ligada ao comércio,
servicos e industria, de que se destaca a instalagdo de uma das primeiras
tipografias do Reino. E aqui que entra na histéria o poeta Rodrigues Lobo,
também ele cristdo-novo, uma vez que os participantes apés terem adquirido
papel, terdo de o preencher com uma mensagem secreta, que apenas os

iniciados saberdo ler.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°,2° e 3° CEB
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ROTEIRO DA JUDIARIA

ROTEIRO

O roteiro da Judiaria de Leiria permite percorrer um espago urbano que
durante a Idade Média acolheu a comunidade hebraica da cidade, e que
apresenta ainda hoje um conjunto de particularidades que se ddo a conhecer,
quer como patriménio histérico e artistico, quer como meméria valorativa

da nossa ancestralidade cultural. Os contributos da comunidade judaica

nos varios aspetos da vida econémica, social e cultural, perduraram na
assimilag&o sécio religiosa, como cristdos-novos, em relatos que a histéria
recolheu e que se abordam ao longo do roteiro, que inclui o Centro de Didlogo

Intercultural de Leiria.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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CIALYV - CENTRO DE INTERPRETACAO
DO ABRIGO DO LAGAR VELHO

Tel.: 244 839 677

E-mail: museudeleiria@cm-leiria.pt

Carrasqueira
2420 Santa Eufémia
GPS: 39°45'29.00” N | 8°43'53.00" W
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VISITA GUIADA AO CENTRO DE INTERPRETACAO DO

ABRIGO DO LAGAR VELHO

VISITA GUIADA

Visita orientada ao Centro de Interpretacao do Abrigo do Lagar Velho, no
Lapedo, referindo-se os contextos arqueolégicos do sitio, monumento

nacional, onde se identificou 0 Menino do Lapedo. E facil deixarmo-nos

envolver pela “magia” do Vale do Lapedo. E um lugar de comovente beleza

e mistério. No Centro de Interpretacio do Abrigo do Lagar Velho abre-se a

porta para a compreensdo da sua geologia e pré-histéria, proporcionando

informacdes sobre o enquadramento natural do vale e a ocupagdo humai

do sitio arqueolégico Abrigo do Lagar Velho. Ali foram encontrados vestigi

na

L10s

de um acampamento temporario de cagadores-recoletores, do Paleolitico

Superior e a famosa sepultura da crianca do Paleolitico Superior conhecida

por Menino do Lapedo, com mais de 29.000 anos.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

Zaf/?,

ARQUEOLOGIATATIL

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade tatil inclusiva, com disponibilizagdo de objetos, durante a visita
orientada ao Centro de Interpretacio do Abrigo do Lagar Velho. Os objetos
sdo associdveis a diferentes cronologias e enquadrados na evolugio
tecnolégica humana. A oficina desenvolve-se num ambiente adaptado as
necessidades dos participantes, mediante a disponibilizagdo de objetos com

diferentes caracteristicas e associdveis a diferentes cronologias, apreendidos

através do tacto, e enquadrados em termos da evolugdo tecnolégica humana.

Os objetos disponibilizados integram-se em diferentes grupos de materiais:
pedra, madeira, osso e peles, com especial relagdo com as atividades
identificadas no Abrigo do Lagar Velho. Os materiais apresentam diferentes
texturas, formas e decoragdes. Através destes pressupostos, os participantes

podem tirarilagdes quanto ao objetivo e utilizagdo das pegas.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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VISITAORIENTADA AO CIALV-CENTRO
DE INTERPRETACAO DO ABRIGO
DO LAGAR VELHO E AO SITIO ARQUEOLOGICO

——\ TN
DO ABRIGO DO LAGAR VELHO ';_?

ROTEIRO

Visita orientada ao Centro de Interpretac&o do Abrigo do Lagar Velho, no
Lapedo, referindo-se os contextos arqueolégicos do sitio, monumento
nacional, onde se identificou 0 Menino do Lapedo. Inclui visita orientada ao

sitio arqueolégico do Abrigo do Lagar Velho, no Vale do Lapedo.

O Abrigo do Lagar Velho, localizado no Vale do Lapedo, corresponde aum
sitio arqueolégico excecional nos dominios da biologia evolutiva humana e
da arqueologia pré-histérica mundiais, nomeadamente pela descoberta da
sepultura do Menino do Lapedo. A relevancia cultural do sitio arqueoldgico
Abrigo do Lagar Velho garantiu a sua classificagio como Monumento
Nacional, sendo esta uma das mais relevantes descobertas do Paleolitico
Superior Portugués. O vale apresenta valores geoldgicos, morfolégicos,

arqueoldgicos, culturais, paisagisticos, ecossistémicos e bioldgicos notaveis.
wtt'

Duragdo: 120 minutos + deslocagio

Lotag&o: min.8, max.30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

VISITA ORIENTADA AO MUSEU DE LEIRIA
EAO CIALV - CENTRO DE INTERPRETACAO
DO ABRIGO DO LAGAR VELHO

ROTEIRO

Visita orientada ao Museu de Leiria e ao Centro de Interpretagdo do Abrigo do

Lagar Velho, num roteiro que inclui os dois espagos.

Durag&o: 120 minutos + deslocagio
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino




M|I|MO - MUSEU DA IMAGEM

EM MOVIMENTO

O mlilmo é o ponto de partida para uma viagem a arqueologia da imagem, desde o
Pré-Cinema a Imagem Numeérica, documentando os momentos e apresentando as
madgicas maquinas que construiram a Histdria, desafiaram convicgdes e quebraram
barreiras, iludindo os sentidos e percecdes. E a chave que permite descobrir os muiltiplos
cruzamentos, entre os marcos que compdem a Histéria do maravilhoso mundo das
imagens animadas, onde as dimensdes do real e dos sonhos se confundem. O m|ijmo é
uma magnifica viagem pelos limites da imaginag&o, num caminho de luz e sombra, cor,

ritmo e volume, engenho e arte... ilus3o e realidade...

Tel.: 244 839 675
E-mail: mimose@cm-leiria.pt

Largo de S. Pedro (cerca do castelo)
2400-235 Leiria
GPS:39°44.50°50” N | 8°48.26°70"W

e

mi|1|Ino

museu da imagem em movimento
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VISITA GUIADA AO M|I|MO

VISITA GUIADA

Visita orientada ao circuito museoldgico do m|i|mo, abordando trés grandes
dreas: pré-cinema, fotografia e cinema. Para chegar a inveng&o do cinema o
ser humano fez uma longa caminhada que no entanto ainda ndo terminou.
Dos primeiros espetaculos de projegdo de imagens, como os teatros de
sombras e a lanterna mdgica; até as primeiras maquinas capazes de capturar
imagens reais, como a cimara obscura, percursora da maquina capaz de
fixarimagens reais, a fotografia; todas estas invencdes fazem parte duma
fantdstica viagem que resultard na descoberta do CINEMA. Mas nem

assim essa viagem terd fim, pois o cinema converteu-se numa arte e numa
inddstria, dando origem a novos aparelhos que trasladam a magia de fazer
cinema para os amadores e para as criangas. O cinema é apenas um capitulo
mais, que dara lugar a novas técnicas e novos espetdculos. Mas o motor que
move o ser humano é o mesmo que ha milhares de anos nos levam a explicar,
narrar, mostrar histérias com imagens inspiradas na realidade que nos
rodeia, mas que frequentemente nos situa em espacos ficticios, magicos e, ao

mesmo tempo, inalcancdveis.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

BRINQUEDOS OTICOS

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina de construgao de brinquedos éticos simples (o folioscépio, o
taumatrépio), feitos a partir de folhas de papel, cuja construgio se baseia
em alguns principios cientificos ligados a um dos nossos sentidos - a visdo.
S3o abordadas nogdes sobre 0 modo de funcionamento do olho e do cérebro
humano e, através deles, os participantes descobrem a magia das imagens

em movimento e como se chegou a descoberta do cinema de animagao.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB
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TEATRO DE SOMBRAS

OFICINA PEDAGOGICA

O teatro de sombras é a forma mais antiga de contar histérias com imagens
em movimento, sendo por isso um dos antecessores do cinema. As sombras
projetadas numa superficie branca tém algo de magico, ultrapassando os

préprios objetos, transfigurando-os.

Nesta oficina os participantes vao assistir a uma histéria apresentada em
Teatro de Sombras e, posteriormente criar e construir as suas préprias
personagens e, através da dramatizagdo de pequenas histérias

(de improviso) as suas sombras ganhar3o vida.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB

BAU, BAU, QUE ESCONDES TU?

OFICINA PEDAGOGICA

O que esconde um grande bati? E sempre méagico ter a oportunidade de abrir

ever o que esta dentro de um bau!

Pretendemos com esta oficina proporcionar aos participantes um momento
de descoberta e valorizacio sobre as diversas e diferentes abordagens

do museu (pré-cinema, fotografia e cinema). Assim que os participantes
entrem na rececio do m|i|mo, deparam-se com um grande bad, para,

de imediato, suscitar grande curiosidade. Depois o grupo é convidado a
ajudar no transporte do bat para um outro espago, onde serd dinamizada a
oficina. O bati é colocado no centro de um circulo feito pelo grupo e no chao,
sentados comodamente, cada participante poder3, a vez, ir ao bau e escolher
um objeto. Em conjunto vamos, todos, conhecé-lo, admira-lo e valoriza-lo.
Porque os objetos sdo na sua totalidade uma fonte de informagso, logo de
conhecimento. Dentro do bati estardo varios objetos relacionados com as

nossas temdticas e cada um deles tem muito para nos contar.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB
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HOJE VOU AO FOTOGRAFO

OFICINA PEDAGOGICA

Sabias que antigamente ir ao fotégrafo era um momento tnico e raro? E ndo

era para todos? Queres vir ao Fotégrafo, como antigamente?

Nesta oficina, serdo abordados temas relacionados com a descoberta e
aperfeicoamento do objeto, maquina fotografica, e descoberta e evolugio

do processo fotografico, a forma de fixar aimagem num suporte. Depois
seguir-se-a o momento da ida ao fotégrafo, com um cendrio histérico, uma
aproximagio do antigamente. No final os participantes serdo desafiados a
construirem, em origami, a sua prépria moldura, para assim colocarem a sua

fotografia, tdo especial., enaltecendo a experiéncia.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB

ESPREITAR O MEU MUNDO

OFICINA PEDAGOGICA

Ha muitos, muitos anos, era um passatempo habitual, espreitar para dentro
de uma caixa fechada, e, dentro dessa caixa a magia acontecia. Um mundo
desconhecido e fantastico surgia. Um “mundo novo”, nunca antes visto.

Os teatros e as caixas 6ticas eram utilizados como, e para, espetéculos
ambulantes, muito apreciados na era do pré-cinema. Nesta oficina os
participantes apés uma visita aos nossos teatros e caixas éticas, pegas que
se encontram em exposicdo, serdo desafiados a construir o seu préprio teatro

Gtico, que os permitird fazer uma viagem pelo fabuloso mundo imaginario.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB
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ILUSAO OU REALIDADE

OFICINA PEDAGOGICA

Os andglifos, as imagens estereoscépicas e todo um conjunto de objetos,
como os visores estereoscépios e os 6culos de duas cores, vao fazer parte
desta oficina. As imagens s3o formatadas de uma maneira especial para

fomentar o efeito e/ou a ilus3o tridimensional.

Os participantes, através da exploragio de vérios objetos e da construcdo dos
seus préprios 6culos, irdo entrar numa viagem de grandes ilusdes e de puras
realidades. No final levardo os seus éculos 3D e varios exemplos de anaglifos

para poderem desfrutar das fantésticas visdes.

Durag&o: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB

VISOES MAGICAS - LANTERNA MAGICA

OFICINA PEDAGOGICA

A lLanterna Mdgica é um instrumento Gtico que surge durante a primeira
metade do século XVII. Era um espetdculo pensado para todos, em familia,

s6 para criangas ou s6 para adultos. Encantava puiblicos por todo o mundo.
Os Lanternistas faziam espetdculos ambulantes e deslocavam-se de terraem
terra. Eram histérias maravilhosas, contadas através de projecdes de imagens
ora deslumbrantes, ora assustadoras, ora cémicas, ora tragicas. Desde o
inicio foram-lhe atribuidos estranhos “poderes”, apesar da sua construgao
mecanica e 6tica ser simples. Uma pequena caixa munida de uma fonte

de luz artificial, com um espelho céncavo anterior e um sistema de lentes
através do qual se projeta sobre uma superficie branca, as imagens ampliadas
de vidros pintados com cores translucidas. Nesta oficina os participantes,
primeiro estardo num papel de espetadores, assistindo a um belo espetaculo
de lanterna mégica, apresentado pelo servigo educativo do m|i|mo e depois,
no papel de lanternistas e artistas, passardo por toda a experiéncia, desde a
criacdo de histdrias em folhas de acetato, a montagem do espetdculo e ao

manuseamento da Lanterna Magica.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°e 2° CEB
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CURIOSA MENTE - AMAGIA DA OTICA

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina de descoberta dos principios basicos do cinema de animagao,
através da realizagdo de varias experiéncias, nas quais os participantes
tém a oportunidade de explorar o conceito das imagens em movimento.
Podem, igualmente construir brinquedos éticos simples (folioscépio ef
ou taumatrépio) ou mais elaborados (zootrépios efou flip-book). Sao
aprofundados conhecimentos sobre o modo de funcionamento do olho e
do cérebro humano e, através deles, compreende-se como se processou a

descoberta do cinema.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 2°, 3° CEB e secunddrio

VISITA ORIENTADA AO M|I|MO
E AO CASTELO DE LEIRIA

ROTEIRO

Visita orientada ao m|i|mo e ao Castelo de Leiria num roteiro que inclui os

dois espacos.

Durag@o: 120 minutos + deslocacio
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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MOINHO DO PAPEL

Tel.: 244 839 672

E-mail: moinhodopapel@cm-leiria.pt

Rua Fabrica do Papel, n®13
2410 -103 Leiria
2 b i P GPS: N 39°44'25.50"| N8°48'03.80" W




VISITA GUIADA MOINHO DO PAPEL

VISITA GUIADA

Visita orientada ao Moinho do Papel, com abordagem a histéria do Papel e

a histéria do monumento, local de producéo de papel artesanal, moinho de
cereal e lagar de azeite. Esta é uma visita sensorial que convida a descoberta
de um edificio reabilitado nas margens do Lis num ambiente bucélico, onde a
partilha do conhecimento histérico é enriquecida com a experimentago e o

conhecimento dos engenhos em laboragao.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min.8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

COMO NASCE O PAPEL

OFICINA PEDAGOGICA

Em ambiente de oficina artesanal, envolvem-se todos os participantes no
fabrico de papel ¢, reciclando jornais e/ou utilizando algod3o, percorrem
todas as etapas de fabricagdo: corte ou rasgo do jornal; trituragdo da mistura
do jornal com a dgua, para produgdo da pasta; fabrico das folhas e secagem
no estendal. Sdo estimulados os sentidos e desenvolvidos conhecimentos

do que foi a producdo artesanal de papel. O papel produzido nesta oficina é
depois de seco utilizado nas muitas oficinas pedagdgicas e na produgdo de

pequenos artigos para venda na loja do museu.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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ADOBRAR EU VOU CRIAR

OFICINA PEDAGOGICA

Usando uma folha da oficina “Como nasce o papel”, os participantes
constroem pequenas recordagdes: ex. moinhos, caixas, ratinhos, flores,
molduras, entre outros, com recurso as técnicas de origami, quiling e
dobragens. Num estimulo a motricidade os participantes s3o envolvidos
numa oficina onde ndo h4 limites a criatividade, partindo do papel produzido
artesanalmente no Moinho do Papel, os participantes adquirem técnicas

ancestrais de trabalho artistico do papel de algodao.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

FOLHAAFOLHA

OFICINA PEDAGOGICA

Partindo de folhas de papel produzidas artesanalmente na oficina “Como
nasce o papel” os participantes s3o convidados a avangar na construgio de
um pequeno caderno/bloco. Esta oficina permite a partilha de ideias e de
técnicas estimulando os participantes na descoberta das suas competéncias
estéticas e artisticas. Os trabalhos finais s3o tnicos e s3o levados como
recordagio de um momento divertido e de aprendizagem ndo formal no
Moinho do Papel.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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GRAOAGRAO...

OFICINA PEDAGOGICA

Esta oficina é para muitos participantes uma oficina pedagégica magica, na
qual é feita uma apresentacdo dos cereais farinados no Moinho do Papel. De
seguida os participantes sdo chamados a “meter as maos na massa”iniciando
uma divertida oficina cujo resultado final é o melhor. Depois de selecionada
afarinha que vai ser trabalhada, os participantes vdo peneirar, amassar,
aguardar pela levedac&o e depois cozer o p3o e ou os biscoitos produzidos ao
longo da oficina. Descobrem ainda pequenos segredos que ajudam na magia
final que é a de poder partilhar o produto produzido e fazer um pequeno

lanche.

Durag&o: 120 minutos
Lotag&o: min. 12, max. 30

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

HA COR E VIDA NO MOINHO

OFICINA PEDAGOGICA

Esta é uma oficina pedagdgica onde os participantes s3o convidados a criar,
em grupo, uma pintura mural alusiva ao espago. A oficina sequencia os
conhecimentos adquiridos na visita guiada ao Moinho do Papel e desafia a
expressar esses conhecimentos e a beleza que o espago encerra, numa obra
coletiva. Tratando-se de um exercicio criativo e integrado numa criatividade
conjunta, desenvolvem-se assim competéncias artisticas e, ainda,

competéncias de trabalho coletivo.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Pré-escolare 1° CEB
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VAMOS MARMOREAR O PAPEL!?

OFICINA PEDAGOGICA

Workshop de papel marmoreado - E uma oficina pedagégica que, partindo
da técnica ancestral japonesa, desafia os participantes a fazer folhas de
papel com uma pintura muito especial. Técnica que consiste em fazer flutuar
cores na superficie de um liquido gelatinoso (aquatipia) e transferi-las para
outro material, como o papel. Técnica que caiu em desuso mas que é agora
recuperada artisticamente, uma vez que, produz trabalhos de grande beleza

e qualidade.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°, 2°,3° CEB e Secunddrio

MIELO E FARELO - TEATRO DE FANTOCHES

OFICINA PEDAGOGICA

Inspirado no quotidiano do Moinho nasceu o conto “ Mielo e Farelo no
Moinho do Papel” e a sua teatralizagao, feita com fantoches de esponja,
promete ensinar de forma animada. Os fantoches... sdo quem irdo brilhar,
com a cangio final em divertida sinfonia e apelando a interacdo de todos,
onde bonecos e espetadores terminam em cantoria geral. E no final, todos

poderdo conhecer melhor cada personagem.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1° e 2° CEB
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ADESCOBERTADO
MOINHO DO PAPEL

OFICINA PEDAGOGICA

Peddy-paper do Moinho do Papel é uma oficina pedagdgica que é constituida
por uma parte tedrica (questdes) e uma parte pratica (passatempos e
charadas) que levam a descoberta do Moinho do Papel. Pretende um
momento de aprendizagem ndo formal onde os participantes se divertem

aplicando os conhecimentos adquiridos na visita ao eapago museal.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 2° CEB
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VISITA ORIENTADA AO MOINHO DO PAPEL
E AO MUSEU DE LEIRIA

ROTEIRO

Visita orientada ao Moinho do Papel e ao Museu de Leiria, num roteiro que

inclui os dois espagos.

Duragdo: 120 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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VISITA ORIENTADA AO MOINHO DO PAPEL
EAO AGROMUSEU

ROTEIRO

Visita orientada ao Moinho do Papel e ao Agromuseu, num roteiro que inclui

os dois espacos.

Duragdo: 60 min+ deslocagio + 60 min DO P Ap E L

Lotag&o: min.12, méx. 30 alunos AGR OM
Publico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino [\

PAO COM SABORES DA HORTA

ROTEIRO

Descobrir as ervas aromaticas e os seus beneficios no Agromuseu... E
no Moinho do Papel fazer pio aromatizado com as ervas colhidas no

Agromuseu.

Durag3o: Dia inteiro (90 min/deslocagdo/almogo/120 min)
Lotag&o: min.12, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1° e 2° CEB
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O Museu de Leiria é uma janela aberta sobre a meméria de um territério longamente
habitado que, a entrada do século XXI, se revela com um novo olhar sobre uma realidade
complexa. O programa museolégico, que se procurou participado, enquadra para além
do acervo do antigo museu, as cole¢bes artisticas municipais e a reserva arqueoldgica,

constituindo o fulcro da rede de museus concelhios, aberta a Cidade e ao seu territério.

I

Tel.: 244 839 677 MU S E U

E-mail: museudeleiria@cm-leiria.pt B

Rua Tenente Valadim, n.° 41 L E I RI A
2410-190 Leiria

GPS:39°74.1312” N | -8° 80.2841"W
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VISITA GUIADA AO MUSEU DE LEIRIA

VISITA GUIADA

Visita orientada ao Museu de Leiria, incluindo a sua exposicéo de Longa
Duracdo e as exposicdes temporarias. Refere-se a histéria do monumento, o
Convento de Santo Agostinho. O Museu de Leiria é uma janela aberta sobre
amemdria de um territério longamente habitado que, a entrada do século
XXI, se revela com um novo olhar sobre uma realidade complexa. O programa
museolégico, que se procurou participado, enquadra para além do acervo

do antigo museu, as cole¢Ges artisticas municipais e a reserva arqueoldgica,
constituindo o fulcro da rede de museus concelhios, aberta a Cidade e ao seu

territdrio.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

ARQUEOLOGIATATIL

OFICINA PEDAGOGICA

Atividade tatil inclusiva, com disponibilizagio de objetos, durante a visita
orientada a exposicao de longa duragio do Museu de Leiria. Os objetos sdo
associdveis a diferentes cronologias e enquadrados na evolug&o tecnolégica

humana.

A oficina desenvolve-se num ambiente adaptado as necessidades dos
participantes, mediante a disponibilizacio de objetos com diferentes
caracteristicas e associdveis a diferentes cronologias, apreendidos através
do tato, e enquadrados em termos da evolucdo tecnolégica humana. Os
objetos disponibilizados integram-se em diferentes grupos de materiais.

Os materiais apresentam diferentes texturas, formas e decora¢des. Através
destes pressupostos, os participantes podem tirar ilagdes quanto ao objetivo

e utilizagdo das pecas.

Duragzdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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RISCOS E RABISCOS:
AARTE NA PRE-HISTORIA

OFICINA PEDAGOGICA

Realizac3o de oficina de origem da arte, denominada Riscos e Rabiscos:

A Arte na Pré-histdria, que corresponde a uma atividade de arqueologia
experimental. O conceito de arte aplica-se aqui a um vasto conjunto

de formas, que testemunham comportamentos simbélicos e sociais

dos cagadores paleoliticos. Procura-se relacionar o conhecimento

do comportamento animal com o estudo da arte destes cagadores,
considerando-se que este conhecimento dos animais, permite uma melhor
compreensdo do modo de vida, costumes e manifestacdes artisticas das
populagdes humanas, nomeadamente as que habitaram o Vale do Lapedo e

abaciado Lis.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° CEB

ALISTA-TE COMO LEGIONARIO

OFICINA PEDAGOGICA

Na oficina pedagdgica “Alista-te como Legiondrio”, pretende-se que os
participantes construam réplicas de equipamento e armamento militar
(armaduras, capacetes, escudos, espadas), utilizando materiais reciclaveis,
como embalagens de plastico e cartdo (por exemplo, embalagens de cart&o,
embalagens de leite). Procura-se fazer uma abordagem a presenca romana
no territdrio portugués e leiriense, a0 mesmo tempo que se coloca a ténica

nas questdes ecoldgicas e ambientais.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1°,2° e 3° CEB
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ABERTO PARA OBRAS

OFICINA PEDAGOGICA

Apés exploracdo de algum acervo artistico do Museu de Leiria, presente na
exposi¢cio permanente e nas reservas, os participantes serdo desafiados a
interpretar as obras visionadas e a transpor essa interpretacdo para a “sua”

tela.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 1°, 2° e 3° CEB

PUZZLEJARIA

OFICINA PEDAGOGICA

Jogo de montagem de pecas morfologicamente idénticas as do pavimento

medieval dos Pagos Novos do Castelo de Leiria. Relacionavel com a exposicdo

Castelo de Leiria - Construgtes de um lugar, que esteve no Museu de Leiria
entre 2015 e 2017 e atualmente esta patente nos Pacos Novos do Castelo
de Leiria. Destacando o fragmento de pavimento existente nessa exposic3o,
bem como outros elementos de revestimento, elementos decorativos que
terdo existido nos Pagos Novos (com base em exemplos e comparagées com
outros espagos régios nacionais). Posteriormente, os participantes serdo
desafiados a criar padrdes efou recriar os motivos medievais, que outrora

revestiram o chio do Palécio de D. Jodo I

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°,2° e 3° CEB
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OS ANIMAIS DO MENINO DO LAPEDO

OFICINA PEDAGOGICA

Oficina criativa onde os participantes irdo conhecer alguns dos animais mais
habituais na dieta dos grupos humanos no Paleolitico Superior. Recorrendo
a téenica do Origami, os participantes serdo desafiados a testara sua
motricidade. Apés algumas dobragens, os novos origamistas, irdo dar o sopro
da vida numa simples folha de papel e criar um novo Coelho do Menino do

Lapedo.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, mdx. 30 alunos

Publico-alvo Escolas: 1°,2°e 3° CEB

AOLHAR PR'O BONECO

OFICINA PEDAGOGICA

O flipbook é um brinquedo ético simples que permite uma primeira
abordagem ao cinema de animagZo. Na verdade, funciona como um livro,
com uma série de imagens sequenciais, que variam gradualmente de uma
pagina para outra, de modo que, quando as paginas sao giradas rapidamente,
as imagens parecem animar-se. Neste caso, o desafio consiste em recortar
desenhos do Boneco Rebelde fazendo uma pirueta, agrupé-los por ordem
numérica e agrafar. No caso de o grupo apresentar uma faixa etaria mais
elevada ou ja estar iniciado com os brinquedos éticos, alguns dos desenhos
podem estar “apagados”, obrigando o participante a desenhar de acordo com
a acdo. Este personagem e o seu autor, o leiriense Sérgio Luiz, est&o ligados

aos inicios do cinema de animag&o portugués, ha quase 80 anos.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 1°,2° e 3° CEB
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DO MUSEU DE LEIRIAA CERCA DO
CONVENTO DE SANTO AGOSTINHO
PEDDY-PAPER

OFICINA PEDAGOGICA

A atividade est4 centrado em aspetos da exposicdo de longa duragio do
Museu de Leiria, em aspetos do edificio enquanto Convento de Santo
Agostinho, quartel militar e Museu, na fauna e flora do Jardim de Santo

Agostinho e ainda das estruturas hidriulicas que remetem para a antiga

cerca do Convento.

y T 6-»..
.. . .. N s
Pretende-se que, ap6s a visita guiada ao Museu, os participantes formem ‘,-é"‘-%‘ o&i’%\
- ) o
equipas e sejam capazes de resolver o guido correspondente ao peddy-paper, @ &

composto por diversos desafios.

Desta forma, a dicotomia interior/exterior permite um melhor e
3

conhecimento e percecdo do espago do Museu de Leiria/Convento. %%!
v

Duragdo: 120 minutos
kg
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos @ 5

Piiblico-alvo Escolas: 1°,2°e 3°CEB %Jf :

VISITA ORIENTADA AO MOINHO DO PAPEL
EAOMUSEU DE LEIRIA

ROTEIRO

Visita orientada ao Moinho do Papel e ao Museu de Leiria, num roteiro que

inclui os dois espacos.

Duragdo: 120 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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VISITA ORIENTADA AO MUSEU DE LEIRIA
EAO CIALY - CENTRO DE INTERPRETACAO
DO ABRIGO DO LAGAR VELHO

ROTEIRO

Visita orientada ao Museu de Leiria e ao Centro de Interpretagio do Abrigo do

Lagar Velho, num roteiro que inclui os dois espagos.

Duragdo: 120 minutos + deslocacéo
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Puiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

DO ALMOFARIZATELA

ROTEIRO

Oficina experimental de expressdo criativa, que integra principios da
educagdo ambiental para a sustentabilidade e conceitos de arqueologia

experimental.

Pretende-se que os participantes preparem pigmentos, aglutinantes e tintas,

com recurso a materiais do quotidiano, entre os quais éxidos de ferro/ocres,
carvao vegetal, produtos vegetais e alimentares, gorduras de origem animal
e vegetal e especiarias. Esta oficina pode ser antecedida por uma visita ao

Centro de Interpretacio Ambiental de Leiria (CIA).

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piiblico-alvo Escolas: 2° e 3° CEB
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DOALMOFARIZATELA +

ROTEIRO

Oficina experimental de expressio criativa, que integra principios da
educagio ambiental para a sustentabilidade e conceitos de arqueologia
experimental. Preparagio de pigmentos, aglutinantes e tintas, com recurso a
materiais do quotidiano, entre os quais 6xidos de ferro/ocres, carvio vegetal,
gorduras de origem animal e vegetal e produtos e especiarias transportadas

pelos navegadores portugueses e introduzidos na Europa no século XVI.

Esta oficina pode ser antecedida por uma visita ao Centro de Interpretacdo
Ambiental de Leiria (CIA).

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: min. 8, max. 30 alunos

Piblico-alvo Escolas: 2° e 3° CEB
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MUSEU ESCOLAR

Telefone: 244 812701

E-mail: museuescolar@museuescolar.pt

Largo da Feira dos 18, Marrazes
2415-690 Leiria
GPS:N 3945797 W 848.432”
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VISITA GUIADA AO MUSEU ESCOLAR

VISITA GUIADA

Avisita ao Museu Escolar é uma viagem a escola do passado, onde os mais
velhos recordam e os mais novos aprendem. Dos vérios espagos, a sala de
aula é a mais emblemdtica com pegas desde a Monarquia até a década de 70
do séc. XX, ndo faltando as orelhas de burro e a malvada régua. Na sala da
experimentagio os visitantes tém a oportunidade de usar alguns materiais,

como a lousa, a caneta de aparo ou a maquina de escrever.

E possivel ver um vasto acervo bibliografico e documental sobre a instrugio
primdria mas também s3o apresentados objetos do quotidiano, elementos
sobre a Mocidade Portuguesa e uma colegdo consideravel de brinquedo
tradicional, numa época em que as criangas construiam os seus préprios

brinquedos.

Duragio: 60 minutos
Lotag&o: max. 25 alunos

Piiblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino

AESCOLA DE OUTROS TEMPOS

VISITA GUIADA + FILME

O filme de animac&o “A escola de outros tempos” é um complemento a
visita guiada do Museu Escolar. Resultado de uma parceria com o Centro
Ladico de Imagem Animada - ANILUPA e com a Escola de E.B. Ferndo de
Magalh3es, ambas no Porto, o filme retrata como era a escola e o quotidiano
das criangas. As personagens e os cendrios foram executados pelos alunos
do 3.° e 4.° ano com a orientagdo da ANILUPA, com recurso a materiais
reutilizados. O resultado final é um fantdstico filme em cinema de animagio

que é apreciado por pequenos e gratidos.

Duragdo: 60+20 minutos
Lotag&o: max. 25 alunos

Piblico-alvo Escolas: Todos os ciclos de ensino
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MISTERIOS NO MUSEU AS 9H NOMUSEU

OFICINA PEDAGOGICA OFICINA PEDAGOGICA

O peddy-paper “Mistérios no Museu” é uma atividade que pretende dara O quiz “As 9h no Museu” é um jogo pedagégico que pretende, ap6s a visita
conhecer o Museu Escolar de forma didatica e divertida, que decorre nas guiada ao Museu Escolar, que os participantes sejam capazes de responder
salas expositivas do museu. A cada crianga é entregue um guido com diversas adiversas perguntas. A cada aluno é entregue uma lousa onde ird responder
perguntas e desafios que os alunos tém de responder e realizar, de acordo corretamente as questdes que vao sendo colocadas pelo jogo informatico,
com as pistas que sdo dadas no jogo. No final é feita a corregdo das questdes. escolhendo uma das trés opcdes apresentadas. No final é feita a corregdo das

perguntas e averigua-se quais os assuntos abordados que retiveram mais a
atencdo dos alunos.

Duragdo: 60 minutos
Lotag&o: max. 25 alunos
Duragdo: 45+30 minutos
Publico-alvo Escolas: 1° CEB
Lotag&o: max. 20 alunos

Piblico-alvo Escolas: 2° CEB
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O MUSEU VAIAESCOLA

OFICINA PEDAGOGICA

A atividade “O Museu vai a Escola” é uma dindmica realizada nas escolas
do concelho de Leiria, dirigida especialmente para as criangas do 4.° ano de

escolaridade do ensino basico.

Inicia-se com uma apresentacao do Museu Escolar e de algumas pecas que
constituem o seu acervo. Segue-se a visualiza¢do do filme de animagdo “A
escola de outros tempos”. Apés o filme constituem-se grupos de alunos, a
quem é distribuido o jogo “Quem quer ir para a sala de Aula?”, uma versdo
do conhecido Jogo da Gléria. A primeira crianca a terminar ganha um jogo
para oferecer a escola. Por fim é entregue a todos os alunos um caderno de

atividades para levarem para casa ou para fazerem na sala de aula.

Duragdo: 90 minutos
Lotag&o: max. 25 alunos

Piblico-alvo Escolas: 4°ano do 1° CEB
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